
LE T-1000 

Le T-1000 est un Terminator créé par le super-ordinateur militaire Skynet. 

Il est constitué d'un alliage « poly-mimétique » dont les propriétés lui permettent à la fois de se liquéfier (métal liquide) et 

de se reformer rapidement. Le poly-alliage mimétique est en fait un assemblage très dense de nanomachines capables de 

prendre la forme et la teinte de personnes ou d'objets de structure simple et de même taille que le T-1000 (notamment 

d'armes blanches) ce qui lui donne d'excellentes aptitudes d'infiltration. 

Alias : Terminator 

Espèce : Androïde 

Activité : Tueur 

Caractéristique : Métal liquide pouvant prendre un aspect humain  

Le T-1000 imaginé dans Dead by Daylight : (image 1 ou 2) 

Mécanique de jeu du T-1000 et style de gameplay : 

Le T-1000 sera capable de copier (mimer) les survivants en rentrant en  

contact direct avec chacun d’entre eux.  

Au début de la partie, le premier coup porté à l’aide de lame au bout de ses bras  

(image 2) lui permettra de prendre l’apparence exacte du survivant frappé (M1) 

Puis en maintenant « Ctrl ». (Dans le but ultérieur d’infiltrer les autres survivant  

pour les surprendre, (il sera capable de copier le survivant de son choix une fois  

frappé).  

Gameplay : le T-1000 une fois chargé de l’image d’un survivant pourra  

le copier puis mimer et reproduire son comportement (sans avoir de rayon de terreur 

et sera totalement indétectable par les compétences des survivants) 

(ex : se baisser, montrer du doigt, faire signe de venir et même de faire  

semblant de travailler sur un moteur, ce qui lui permettra d’obtenir 

 la confiance visuelle des autres survivants. Lorsqu’il aura réussi une  

infiltration (c’est-à-dire réussir à garder la proximité avec le survivant pendant 

au moins « 5 secondes ») le T-1000 pourra alors frapper le survivant dupé à l’aide  

de sa lame sans « aucun délais » et le pourchasser, ce qui lui vaudra la reprise  

de son apparence métallique (image 1). S’il y a suspicion et qu’il se fait repérer, 

 il aura un malus de transformation de « 4 secondes » avec ralentissement. 

 

Le T-1000 aura la faculté de se liquéfier en moins de « 3 secondes » ce qui lui  

Permettra d’être furtif et de se déplacer à même le sol (comme une flaque de métal liquide : image 3) sur 

Toute la carte avec des vitesses variables selon les accessoires portés. Cette faculté sera  

Accessible toutes les XX secondes et lui permettra d’obtenir de la mobilité supplémentaire et de se déplacer sous les 

palettes abaissées et de les détruire d’en dessous afin d’ajouter une mécanique de poursuite propre à lui. 



 

  

 

 

  


